JOCUL FLUTURILOR

Lucrarea de fata se adreseaza copiilor de varsta prescolara si scolara (clasele I-ll), fiind o
carte-album cu flori si fluturi, cu diverse posibilitdti de petrecere a timpului in mod placut.

Este totodata un material didactic cu multiple utilizari in gradinite si scoli.

Cartea poate fi folosita si individual, parintele sau educatorul ajutandu-i pe copii sa-si dezvolte
spiritul de observatie, atentie, indemanare, imaginatie creativa, talentul de a desena si colora si a
duce la bun sfarsit tema data.

De asemenea, utilizdnd mijloace pedagogice clasice, in cadrul procesului de invatamant,
devine un instrument util in orele de activitati cu copiii.

Se poate folosi in mai multe variante:

1) Ca o carte de colorat — (modelele cu contur negru de pe verso) — sau ca un element de

inspiratie pentru compunerea altor desene cu aceeasi tema.

2) Prin decuparea foilor de conturul cartii se obtin 12 planse: 3 cu fluturi si 3 cu flori.

Se iau cele 3 planse cu fluturi si se decupeaza fiecare plansa in cele 4 patrate colorate
componente, obtinandu-se astfel, in final, 12 patrate cu fluturi, colorate diferit (galben, verde,
oranj, rosu etc.) j

3) Se decupeaza si cele 12 patrate cu flori.

Se obtin astfel, in total, 24 imagini (12 fluturi + 12 flori).

La randul sau, fiecare din aceste imagini, avand fiecare céate 2 parti simetrice, pot fi taiate pe
o linie mediana (orizontala sau verticala, marcata pe verso). Se obtin astfel 48 de jumatati egale.

Se va incerca sa se recompuna (intregeasca) cele 12 flori initiale, peste care se vor suprapune
fluturii (recompusi in acelasi mod) avand aceeasi culoare.

4) Se pot decupa aceste 48 jumatati, la randul lor inca o daté (pe jumatatea lor) obtinan-

du-se in final 4 sferturi de fiecare fluture sau floare (in total 96 sferturi), si se va incerca
recompunerea lor pe cele doua axe de simetrie in acelasi mod ca in exemplul 3.













